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RESUMEN

Este capitulo presenta los resultados de una investigacion orientada
a caracterizar las estrategias pedagodgico-didacticas empleadas por do-
centes de instituciones educativas publicas de una ciudad colombiana
conducentes a fomentar la creatividad en los procesos formativos de sus
respectivas areas del conocimiento. En total, 120 docentes (68 mujeres
y 52 hombres) entre 25-60 ahos de edad dieron consentimiento para
ser elegidos como participantes del estudio. Dichos pedagogos, llevan
a cabo su praxis docente en los grados once de dichas instituciones de
formacion basica secundaria. Los docentes seleccionados cuentan con
amplia experiencia en el ejercicio de su labor educativa. El estudio fue
descriptivo y de naturaleza mixta, en el cual se empled un cuestionario
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semiestructurado como técnica de recoleccion de informacion. El analisis
de datos sugiere que las estrategias pedagogico-didacticas empleadas
por los docentes no necesariamente promueve la creatividad en sus aulas
de clase. Sin embargo, juegan un papel fundamental en el proceso for-
mativo conduciendo asi a mejorar el desempefio académico de los estu-
diantes. En conclusion, es necesario que las estrategias que se empleen
en clases incentiven el interés, la participacion, la busqueda de soluciones
innovadoras a los problemas y el pensamiento creativo. Permitiendo asi
el crecimiento personal de los estudiantes mas alla de la mera formacion
academicista, donde solo se forman a los estudiantes para la adquisicion
de informacion instruccional.

Palabras Clave: Creatividad, ensefanza-, estrategia, practica docen-
te, procesos formativos.

ABSTRACT

This chapter presents the results of a research study aimed at charac-
terizing the pedagogical-didactic strategies employed by teachers from
five public educational institutions in the Municipality of Florence-Colom-
bia, used to fostering creativity in the educational processes in their fields.
In total, 120 teachers (62 women and 52 men) between 25-60 years of
ages gave their consent to be chosen as study participants. These profes-
sors carry out their teaching practice between the sixth and ninth grades
in basic education institutions and have extensive experience in the tea-
ching profession. The study was descriptive with mixed-method nature,
in which a semi-structured questionnaire was used as information gathe-
ring technique. The data analysis suggests that the pedagogical-didactic
strategies used by these teachers promoted creativity in their classrooms
and played a fundamental role in the training process. Thus, leading to
improve the academic performance of students, social interaction, en-
hanced team-work, and developed creative thinking. In conclusion, these



APORTES DERIVADOS DE INVESTIGACION EN PEDAGOGIA Y EDUCACION. PROPUESTAS Y ESTRATEGIAS

strategies encouraged interest, participation, and the search for innova-
tive solutions to solve problems in their classroom work. This allowed
the personal growth of students beyond mere academic training, where
students are only trained for the acquisition of instructional information.

Key Words: Creativity, teaching, technique, educational process, tea-
ching practice.

INTRODUCCION

Historicamente, las estrategias pedagogico-didacticas han sido en-
tendidas como planes que utilizan los docentes para fomentar aprendiza-
jes en diferentes campos del conocimiento como ciencias exactas, huma-
nidades, ingenierias y en general todas las areas de formacion humana.
Dichas estrategias, tienen sustento académico-cientifico que emanan de
reflexiones docentes, tergiversaciones teoricas de investigadores educa-
tivos, directivos docentes, administradores educativos y politicas educa-
tivas que se refirieren a ellas como el camino utilizado por profesores
para potenciar la construccion de conocimientos en sus educandos. En el
presente trabajo, “las estrategias pedagdgicas son todas las acciones rea-
lizadas por el docente, con el fin de facilitar la formacion y el aprendizaje
de los estudiantes” (Mora, Sandoval & Acosta, 2013, p. 103). Esta postura,
enfatiza el rol protagonico de las estrategias didacticas como un elemen-
to central que permite dinamizar los procesos de aprendizaje, aportando
asi, posibilidades de potenciar la creatividad, el aprendizaje significativo y
la construccion colectiva del conocimiento.

Bajo esta perspectiva, la creatividad es posible potenciarla desde las
aulas y representa un elemento fundamental para la supervivencia hu-
mana. En ese sentido, “es posible ensefar en los procesos educativos la
creatividad, porque los retos que nos asisten, las crisis éticas, econdmicas
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y planetarias que nos rodean y asfixian, nos impelen a pensar que si es
dable vivir de otra manera” (Lopez, 2017, p. 8). Desde esta mirada, “existe
una imperiosa necesidad de disefiar y promover ambientes de aprendiza-
je que desarrollen el pensamiento creativo como alternativa privilegiada
para la transformacion de las condiciones sociales y culturales (...) en la
actualidad y que tienden a complejizarse dia tras dia” (Velasquez, 2017,
p. 11). Sobre el particular, Sternberg & Lubart (1996), Robinson (2006) y
Khao (2014) coinciden en que, la creatividad debe ser ensefada sin dis-
tincion de las caracteristicas contextuales de las diferentes poblaciones. El
docente como agente de cambio socio-cultural y educativo, es el promo-
tor de una variedad de estrategias creativas que convocan al estudiante
a interesarse por el conocimiento y su aprendizaje, cuando estas emer-
gen como una fuerza constituyente para el cambio social, permitiendo a
los estudiantes participar activamente en la construccion de alternativas
desde todos los ambitos, toda vez que puede motivarlos en la busqueda
de nuevos conocimientos de su interés y el deseo de iniciar estudios de
mayor nivel. Por lo tanto, seria necesario precisar las estrategias que los
docentes de cinco instituciones educativas de una ciudad colombiana,
utilizan para potenciar las habilidades creativas de sus educandos.

Lo anterior, se realiza teniendo presente que, en relacion a las estra-
tegias numerosos estudios (Monereo, Castelld, Clariana, Palma & Pérez,
2000; Puiggros, 2001; Diaz & Hernandez; 2002; Parra, 2003; Eggen, Kau-
chak & Eggen, 2009; Prieto, 2012; Elisondo, 2015; Gonzalez, y Zepeda,
2016; Blanquiz & Villalobos, 2018) coindicen en la necesidad de la imple-
mentacion de estrategias didacticas o también llamadas estrategias de
ensefianza para potencializar el aprendizaje creativo. En consecuencia,
la importancia de este trabajo de investigacion, tiene sentido cuando se
identifica estrategias pedagdgico-didacticas utilizadas por los profesores
para fomentar la creatividad en los procesos de ensefianza-aprendizaje
en las instituciones educativas y se analizan sus efectos como elementos
de cambio, dinamizacion, y transformacion de los procesos de ensefian-



APORTES DERIVADOS DE INVESTIGACION EN PEDAGOGIA Y EDUCACION. PROPUESTAS Y ESTRATEGIAS

za-aprendizaje de la basica secundaria en las instituciones publicas selec-
cionadas.

Al respecto, “una de las varias cenicientas de la educacién institucional,
requiere un lugar central y transversal en la formacion de hoy para pen-
sarnos y vivir de otra manera” (Lopez, 2017, p. 8). El objetivo del presente
estudio fue identificar las estrategias pedagodgico-didacticas empleada
por profesores de varias instituciones educativas publicas que fomentan
la creatividad en los procesos educativos bajo su responsabilidad. Ello, se
realiza para determinar si en realidad dichas estrategias potencian entre
otras, la generacién de ideas novedosas, la independencia, la elaboracién,
la redefinicion, la libertad y la capacidad de relacion. Ademas, se analiza
si las estrategias permiten potenciar las habilidades en profundidad, cu-
riosidad, capacidad de eleccion y la tolerancia al fracaso.

Por lo anterior, la creatividad debe ser mas que una palabra de moda,
un potencial humano que permita a cada persona identificar, motivar y
utilizar en diferentes aspectos de su vida y en las Instituciones educativas
un indicador de mayor influencia para considerar la creatividad como
cualidad humana transformadora de individuos, grupos, culturas y co-
munidades que hacen verdaderos cambios a través de apropiarse del
conocimiento y de ello, su gran importancia en la educacién. Para ahon-
dar en la creatividad como estrategia de cambio en los estudiantes de las
instituciones educativas del Municipio de Florencia, es necesario precisar
algunos conceptos que se relacionan a continuacion.

DESAROLLO

Existen multiples interpretaciones o definiciones respecto al termino
de estrategias. Por ello, existen diversas posturas con marcadas dife-
rencias o similitudes. Sin embargo, parece claro que, dicho constructo
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proviene del griego strategos, de acuerdo con Koontz (1998), etimoldgi-
camente esta palabra indica un plan para el alcance de un objetivo, bien
sea, a largo o corto plazo. A dicha definicion, se suma Mckean, (2011),
quien considera que la estrategia es la definicion del futuro 6ptimo de
un equipo o institucion, especificando la ruta para conseguirlo y comuni-
candola claramente. Gonzalez (citado en Jurado, 2016) y refiriéendose a la
estrategia como perspectiva, sostiene que ésta consiste, no en elegir una
posicion, sino en arraigar compromisos en las formas de actuar o respon-
der. Para Mintzberg (1993), la estrategia es un elemento integrador de
las distintas perspectivas y la toma de posiciones en diversos temas que
tradicionalmente son objeto de debate en el campo de la ciencia; bajo
esta Optica sostiene que las estrategias son planes para el futuro como
patrones del pasado. Es importante advertir que, para los autores las es-
trategias son planes, formas, caminos o acciones que se llevan a cabo
para alcanzar un proposito de forma efectiva. Aunque, no siempre el uso
de una estrategia determine la eficiencia de una accién, es necesario de-
terminar las acciones puntuales a realizar para tener mayores posibilida-
des de alcanzar el éxito en lo que se realiza.

Estrategias pedagogico-didacticas

Una vez analizado la apuesta conceptual que se le da a la estrategia
en el presente trabajo, es necesario referirnos a las estrategias pedago-
gicas y didacticas. Inicialmente, es importante destacar que, como estra-
tegia pedagdgica, se asumen las acciones que realiza el docente a fin de
facilitar el aprendizaje y formacion de sus alumnos; en este proceso la
formacion tedrica del docente resulta fundamental, para no hacer de la
ensefanza-aprendizaje simples procesos y formulas dirigidas a la acumu-
lacion de conocimiento, sino un proceso creativo, innovador, complejo
que promueva aprendizajes auténticos. Diaz (2002) define las estrategias
pedagodgico-didacticas como los procedimientos (conjunto de pasos,
operaciones o habilidades) que emplea el docente de forma conscien-
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te, controlada e intencional como instrumentos flexibles para ensefar a
remediar problemas. Mientras que Campos (2000) interpreta dichas es-
trategias como una serie de operaciones cognitivas llevadas a cabo para
organizar, integrar y elaborar informacion. De alli, se deben asumir como
un proceso o secuencia de actividades que sirven de base para la realiza-
cion de tareas intelectuales y que se eligen con la finalidad de preparar la
construccion, permanencia y transferencia del conocimiento, del docente
al estudiante.

En resumen, Diaz (2002) la describe como “los procedimientos que el
docente utiliza en manera reflexiva y flexible para promover el logro de
aprendizajes significativos en los alumnos” (p. 12). La estrategia pedago-
gica como un sistema de acciones que se realizan con un ordenamiento
|6gico y coherente en funcién del cumplimiento de objetivos educacio-
nales. Esto significa, que se puede constituir cualquier método o actividad
planificada que mejore el aprendizaje educativo y facilite el crecimiento
personal del estudiante.

Caracterizacion de estrategias pedagogico-didacticas

La caracterizacion o identificacion de las estrategias pedagogicos di-
dacticas muestra un universo versatil en lo que se refiere a las diferentes
tipologias de dichas estrategias (1) las estrategias pedagodgico-didacticas
cognitivas, 2) las estrategias pedagdgico-didacticas metacognitivas, 3) las
estrategias pedagogicas-didacticas afectivas, 4) las estrategias pedagdgi-
co-didacticas ludicas, y 5) las estrategias pedagogico-didacticas tecnolo-
gicas, 6) estrategias pedagdgico-didacticas creativas., 7) estrategias pe-
dagogico-didacticas problematizadoras, de descubrimiento e indagacion,
entre otras) sin embargo, para el presente trabajo, se decidi6 abordar las
dos ultimas. Ello, teniendo como referencia que, el proyecto se enfocd en
caracterizar las estrategias didacticas creativas que utilizaban los docen-
tes de varias instituciones de la ciudad colombiana seleccionada.
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Estrategias pedagogico-didacticas problematizadoras, descubri-
miento o indagacion.

Las estrategias problematizadoras, de descubrimiento o indagacion
enfatizan en la busqueda e identificacion de informacién, a traves de di-
ferentes medios en especial de aquellos que proporcionan la insercion en
el entorno. Entre ellas: observacion y exploracion, dialogo, clasificacion,
juegos didacticos, juego de practicas y aplicacion, cuestionamientos e
indagaciones en el entorno. Sobresalen los proyectos pedagdgicos, que
son un proceso que conduce a la creacion, clasificacion o realizacion de
un procedimiento vinculado a la satisfaccion de una necesidad o reso-
lucion de un problema, segun sea el tema y area de interés. En ellas, se
enfatizan las divergencias a través de debates y discusiones. Entre ellas:
el juego espontaneo, debates, juego dramatico, dialogo, observaciéon y
exploracion y juego trabajo. Sobre el particular, Camacho, Casilla & de
Franco (2008), coinciden en que, este tipo de estrategias de ensefan-
za fomenta la resolucion de problemas, a partir de la construccién de
conceptos, la busqueda, analisis e interpretacion de la informacion, los
cuales son elementos trascendentales para que los estudiantes exploren
diferentes formas de resolver las situaciones dadas. Estas particularidades
hacen de estas estrategias una metodologia efectiva para promover au-
tonomias, fomentar conocimientos auténticos y un camino para transfor-
mar los procesos educativos.

Estrategias pedagogico-didacticas creativas.

Este tipo de estrategias, guarda estrecha relacion con las anteriores,
toda vez que su utilizacion busca la exploracion, la observacion, la resolu-
cion de problemas y la generacion e ideas novedosas para dar solucién a
las situaciones presentadas. “en los que el profesor no se limita a transmi-
tir los contenidos, sino que crea situaciones o contextos de aprendizaje.
Es el alumno quien obtiene la informacion ya sea mediante materiales
textuales o graficos, ya recurriendo a la realidad para observarla, o me-
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diante la colaboracién de los companeros” (Moraes y De la Torre, 2002,
p. 126). El mismo autor sugiere que, este tipo de estrategias debe “fijar
la atencion, discriminar elementos, relacionarlos, interpretarlos a la luz
de un determinado proposito” (Moraes y De la Torre, 2002, p. 126); la
interrogacion, no la que reclama la evocacion de lo aprendido, de la me-
moria, sino aquella que “despierta la curiosidad, la asociacion ingeniosa,
la aplicacion original, la relacion metaférica o la evaluacion ponderada”
(Moraes y De la Torre,2002, p. 127); la solucion de problemas; la metodo-
logia heuristica, el aprendizaje por descubrimiento, el método de proyec-
tos, la indagacion o investigacion como método de ensefianza, el analisis
de los errores, etc. (Moraes y De la Torre, 2002). Dentro de estas estrate-
gias, sobresalen el aprendizaje por descubrimiento, aprendizaje basado
en problemas, aprendizaje basado en las evidencias, el modelo didactico
operativo, el didlogo reflexivo, la indagacion, el seminario investigativo
de donde emergen la relatoria, la correlatoria y la discusion.

Creatividad

En el diario acontecer del ser humano, es normal verse enfrentado a
nuevos retos que buscan y requieren soluciones creativas. Pero, definir
;qué es la creatividad? Supone un variado de opciones que algunos con-
sideran que es una capacidad que se puede aprender, mientras que otros
consideran que esta reservada para alguien muy creativo y que puede
plantear hechos fenomenales; y aunque varios autores la han definido
desde diferentes aspectos y connotaciones, Elisondo (2018), precisa que
la creatividad es la capacidad de encontrar ideas, soluciones y abstraccio-
nes, asi como también es la aplicacidon de un nuevo conocimiento sobre
algo ya existente. Ontolégicamente el ser humano en su esencia ha sido
sin duda el artifice de las innovaciones de su propio entorno, cuando bus-
ca condiciones de vida aptas, desarrollo social, progreso individual y éxi-
to acorde con sus expectativas, que estan caracterizadas por el cambio,
la accion y el mejoramiento en la busqueda de buenos resultados. Pero
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bien, ;quiénes son los creativos? ;qué los motiva o estimula? Sin duda,
cada innovacion es el resultado de una idea creativa, que si se analiza
por separado se comprueba que rara vez las caracteristicas combinadas
se manifiestan juntas, por cuanto cada una representa condiciones y cir-
cunstancias segun el entorno que las rodearon. Lo que si se distingue es
la persistencia, ideales, seqguridad, originalidad y conviccion de creer que
cada cosa siempre se puede hacer mejor.

De la Torre (2006), menciona que, si el siglo XIX fue el siglo de indus-
trializacion y el siglo XX el siglo de los avances cientificos y de la sociedad
del conocimiento, el siglo XXl esta llamado a ser el siglo de la creatividad,
no por conveniencia de unos cuantos, sino por exigencia de encontrar
ideas y soluciones nuevas a los muchos problemas que se plantean en
una sociedad de cambios acelerados, adversidades y violencia social. Por
lo mencionado, la educacion es sin duda el héroe de la transformacion
social, al permitir fomentar la capacidad creativa de los estudiantes en los
diferentes niveles educativos y dando un estatus a la creatividad a la altura
del valor social, para convertirla en un desafio creativo para el estudiante.
Asi, esta iniciativa demanda la preparacion de nuevos conceptos frente
a los planes formativos, nuevas metodologias, estrategias pedagdgicas y
didacticas, al igual que un compromiso con la calidad de los procesos de
ensefanza-aprendizaje, por parte de los profesores, estudiantes e insti-
tuciones educativas. Para Villegas & Varela (2001), la creatividad debe ser
vista como un poder humano que resuelve los problemas dificiles, genera
ideas y productos, abre nuevas fronteras intelectuales, transforma orga-
nizaciones agonicas en vivas, y genera productividad y rentabilidad en las
empresas. Por lo dicho, la creatividad es amplia en las posibilidades de
seleccion, al punto de encontrarse en todo lado y en toda persona desde
que nace, para hacer de ésta, un ser abierto, exitoso, reconocido y feliz,
segun sea su capacidad de desarrollo.
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Al respecto, Schnarch (2016), cree que la creatividad se mide por el
resultado final- una nueva idea, un nuevo producto, una nueva manera
de hacer algo o una aplicacién distinta de ideas o recursos ya existentes-
algo nuevo y diferente. Mencionado a Charles G. Morris, dice que la crea-
tividad es considerada como la capacidad de generar ideas u objetos no-
vedosos u originales que incluyen desde ideas filosoficas hasta cuadros,
obras musicales y trampas para ratones. En ese sentido, Lerma (2010),
coincide en que esta es la capacidad de crear e inventar en una definicion
simple y en una definicion tautologica es un proceso de la mente para
generar nuevas ideas o conceptos; cuando define la creatividad como
capacidad para generar soluciones originales y novedosas, deja claro que
tal capacidad es la esencia creativa de aquella facultad del ser humano
que ha de combinar inteligencia, imaginacion y sentimiento con los co-
nocimientos y libertad de pensamiento para ponerlos en funcionamiento
a fin de resolver sus problemas, satisfacer sus necesidades, deseos y gus-
tos para mejorar su calidad de vida.

De esta manera, cada acto creativo es una fuente de produccion de
ideas que de una u otra manera guian alternativas que permiten la viabi-
lidad de las decisiones que se toman en el ambito personal y empresarial,
Alain Emile Chartier menciona que “Nada es mas peligroso que una idea,
cuando es la Unica que se tiene” lo que sugiere que la mejor manera de
tener una buena idea, es tener muchas ideas y es a partir de ello, que
una persona puede hacer una eleccion conveniente como solucion a un
problema planteado. Asi, la persona creativa es un individuo que solu-
ciona problemas y con frecuencia elabora productos, define cuestiones o
plantea alternativas en su campo de desempefo y que sin duda tiene una
capacidad imaginativa y creativa para generar ideas que pueden tener
alguna orientacion o designio, pero que no siempre estan orientadas a
la solucion de problemas, al punto que muchas veces ocurren descubri-
miento o inventos de nuevas ideas, nuevos productos, nuevas tecnolo-
gias, nuevos procesos... que surgen de mentes con gran capacidad inte-
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lectual o de personas IUcidas, observadoras y disciplinadas en su entorno
de desempefio.

METODOLOGIA

El estudio fue descriptivo y de naturaleza cuantitativa, en el cual se
empled un cuestionario semiestructurado como técnica de recoleccion
de informacion. El cuestionario fue en primer lugar realizado con base en
las especificaciones y tipos de estrategias antes explicados. El cuestiona-
rio constaba de 50 preguntas que indagaban acerca de la experiencia de
los docentes, los tipos de estrategias que utilizaban, sus preferencias y la
forma como aplicaban dichas estrategias. Las preguntas utilizadas en el
cuestionario eran de diferentes tipos: semi-abiertas y cerradas. Ademas,
también se realizaron preguntas de opcion multiple y de seleccion, con
lo cual se buscaba obtener la mayor cantidad de informacién posible que
acercara a los investigadores a encontrar fiabilidad y validez en los datos.

Para la construccion del cuestionario, se siguieron los pasos sugerido
por Garcia (2003), quien considera que, en la construccién del cuestio-
nario, lo primero que se deben establecer son los objetivos, determinar
las dimensiones, variables o indicadores. Luego, se debe esclarecer la se-
cuencia que se va a emplear para realizar las preguntas. Una vez, esto
esta definido, se debe proceder a la elaboracién del cuestionario, redac-
tar las preguntas, verificar el orden de las mismas, determinar los aspec-
tos formales como especificar el medio de aplicacion. En nuestro caso, se
utilizo la herramienta de Google Forms, con ella, se buscaba que se diera
el analisis de la informacion aportada por los participantes. Una vez, estos
elementos fueron considerados, los investigadores procedieron a pilo-
tear el cuestionario, se ajustaron las observaciones realizadas en dicho
proceso y se aplico el mismo. El analisis e interpretacion de los datos ob-
tenidos, inicio con la agrupacion de las preguntas, luego se calcularon los
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porcentajes sobre el total de las preguntas, se visualizaron los promedios
y porcentajes por medio de graficos, cuadros y tablas. Se depuraron los
datos, se presentaron los mismos en un informe estadistico y, por ultimo,
se inicio con la interpretacion cualitativa a dicha informacion.

RESULTADOS

Los resultados obtenidos se presentan a continuacion en dos cate-
gorias. La primera describe las percepciones de los docentes acerca de
la creatividad, y la sequnda muestra la caracterizacion de las estrategias
pedagodgico-didacticas utilizadas para fomentar la creatividad en los pro-
cesos formativos de secundaria.

Percepcion de los docentes sobre la creatividad.

En el trabajo de estrategias creativas adelantado con los docentes
participantes en el estudio, es de advertir que un gran numero ellos se
rehusa a dar la informacion aduciendo falta de tiempo, aunque se les en-
tregd la encuesta con anticipada anterioridad, es probable que aunque
varios de ellos si hacen procesos creativos en la ensefanza-aprendizaje
que imparten, pocos han determinado con claridad como proyectos de
aula especializados en las areas de conocimiento que imparten o pocos
tienen definidas con claridad, las mejores estrategias que se deben usar
en su area de conocimiento.

Para los docentes, la creatividad en unidn de sus conceptos por por-
centaje de respuestas es la generacion de ideas y la habilidad que tienen
todos los estudiantes, aunque no hay otros conceptos, lo que indicaria
que el concepto de creatividad no es unificado en todos los docentes y
si bien, estos conceptos pueden ser variados algunos no concuerdan con
una proximidad a la creatividad como el hecho de que es algo que solo
se aprende con el conocimiento.
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DESCRIPCION FRECUENCIA | PARTICIPACION
Habilidad que tienen todos los es- 40 40%
tudiantes
Habilidad especial de pocos estu- 30 25%
diantes
Generacion de ideas 30 25%
Algo que se aprende solo con el 20 10%
conocimiento
Otra ;cual? 0 0%
Total 120 100%

De acuerdo con la tabla anterior, los docentes creen que la creativi-
dad se debe orientar principalmente por actividades académicas, y aun-
que se preguntd por otras y nos las marcaron, nunca indicaron cuales,
como tampoco indicaron qué tipo de actividades académicas y el como,
que bien seria conveniente puntualizar en una segunda investigacion al
respecto. Desde la 6ptica, los mejores ejercicios para desarrollar la crea-
tividad deben ser pedagdgicos y didacticos. Lo que indica que varios de
los docentes tienen alguna confusion con el concepto, dado que la pe-
dagogia es una ciencia que estudia la metodologia y las técnicas que se
aplican a la ensefianza y la educacion, luego no son egjercicios, que bien si
seria la didactica la responsable de este tipo de procesos

La creatividad que propician los docentes para sus estudiantes esta
dada prioritariamente en realizar actividades académicas de repaso sobre
el tema, aunado a exposiciones tematicas por parte de los estudiantes,
pero aun asi se proponen acciones, que igualmente se apoyan con ac-
ciones de observacion y analisis de sucesos que no estan debidamente
especificados y que seria conveniente profundizar para precisar como se
adelantan las actividades de repaso y las exposiciones.
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DESCRIPCION FRECUENCIA | PARTICIPACION
Buscando que solucione problemas 30 25%
del entorno
Buscando que solucione ejercicios 30 25%
del libro guia
Buscando que realice exposiciones 30 25%
de temas del curso
Haciendo que busque soluciones 30 25%
pedagdgicas a tareas que se le
asigne
Otra ;cual? 0%
Total 120 100%

Segun los datos de la tabla antes descripta, los docentes participan-
tes de la investigacion consideraron que la mejor manera de apropiarse
del concepto tedrico es a través de la busqueda de soluciones pedagogi-
cas a las tareas que se le asignen, de modo que esto indicaria tener una
orientacion logica y se sabe que la creatividad se desarrolla mejor cuando
trabajamos el hemisferio derecho que es no I6gico y el motor de las ideas
nuevas. Aunque no se especifica de qué manera los docentes considera-
ron que, la creatividad despierta interés particular.

Caracterizacion de las estrategias pedagogico-didacticas utiliza-
das para fomentar la creatividad en los procesos formativos de se-
cundaria

La importancia de adelantar actividades creativas con los estudiantes
es una forma de promover la curiosidad y la inventiva de la mano de pro-
mover un pensamiento productivo. Muy pocos participantes sugirieron
estos elementos como importantes y definitivos para desarrollar la capa-
cidad creativa de los estudiantes.
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DESCRIPCION FRECUENCIA |PARTICIPACION
Forzando nuevas formas de pensa- 30 25%
miento
Exigiendo disciplina y respeto 40 40%
Asignando trabajos de consulta para 30 25%

que trabajen en casa en lugar de que
pierdan el tiempo

Haciendo que trabajen en grupoy 10 10%
los expongan

Otra ;cual? 0 0%
Total 120 100%

De acuerdo con la tabla antes descrita, entre las estrategias que reco-
nocen los docentes como medios para facilitar la creatividad, la de mayor
incidencia es la de realizar trabajos en grupo y exponerlos, apoyados en
las consultas de biblioteca y forzando nuevas formas de pensamiento.
Los experimentos practico-tematicos sin duda son los desde la dptica de
los docentes promueven mejor la creatividad en los estudiantes y que
bien unos refuerzos con talleres de l6gica pueden complementar el desa-
rrollo creativo en los estudiantes, buscando facilitar el aprendizaje.

Los docentes encuestados, determinaron que la exposicion a medio
a enfrentarlos a realidades concretas es un buen mecanismo para pro-
mover el desarrollo creativo en los estudiantes. Para la gran mayoria de
docentes, las caracteristicas que debe reunir un modelo pedagdgico que
busque incentivar el proceso creativo no lo ven en el todo del modelo,
sino mas bien en cursos especificos sobre creatividad, reflejando la poca
vision de lo que se podria lograr desde cada uno de los diferentes cursos,
si cada docente tiene el compromiso de hacerlo y esta en la misma vision
de la cada institucion educativa. Por los resultados obtenidos, se puede
pensar que la mayoria de los docentes consideran que, para estimular la
creatividad, solo es posible a través de actividades de recreacion y esto
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explicaria porque los estudiantes también lo asocian a la parte artistica
y ludica y muy poco a las areas de ciencias puras, la l6gica y disciplina la
asocian con creatividad.

Una buena parte de los docentes la considera no necesaria porque
esta no se promueve, sino que nace con la persona, esto indica de algun
modo el concepto erroneo que tiene lo profesores de lo que es creativi-
dad, aunque para un casi 50% cree que esto es posible si esta definido en
los contenidos y de no estarlo se puede decir que esta descartado como
una de sus responsabilidades.

Basicamente los efectos de esta investigacion pueden ser esenciales
e incidentes no solo en el aporte a los procesos formativos de los es-
tudiantes que participan de ésta, sino también como una estrategia de
reflexion Util al desempefno académico y la creatividad en los procesos
de ensefanza-aprendizaje que adelantan en las instituciones educativas;
los resultados pueden ser una herramienta de analisis del desempefo
pedagdgico de los maestros, cuando de algin modo dejan manifiesto un
reconocimiento de la realidad creativa en los contextos cotidianos de la
ensefanza que bien pueden ser un reflejo del docente, el estudiante, la
intuicion y la cultura formativa de la educacion; asi mismo los resultados
posibilitan una informacion para la confrontacion, el analisis, la interpre-
tacion e intercambio de saberes, lecturas y bibliografia que cada partici-
pante apropie desde su dominio, ciencia e interés personal.

Es normal que el aprendizaje en los distintos procesos de formacion,
se lleve a cabo dentro de cada universo del entorno en el que se encuen-
tra inmerso el estudiante; sin embargo, la orientacion e interaccion que
se presenta en esa relacion docente-estudiante, esta mediada en gran
medida por las estrategias de ensefianza utilizada por cada uno de los
docentes en su proceso de impartir el conocimiento desde diferentes
areas del saber.
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Ahora bien, en el desarrollo de estas actividades es claro que no se
aprende de manera pasiva o solo por la influencia del medio o las perso-
nas que participan, sino que, ademas, se requiere crear escenarios donde
la creatividad sea un elemento indispensable en la adquisicion de cono-
cimientos. La creatividad como factor asociado al logro académico, es sin
duda un elemento de motivaciéon que genera debate por la amplitud de
sus contenidos y la forma en que estos se podrian impartir, no solo en
las instituciones educativas, sino en la vida, pues este es un elemento que
puede influir en el desarrollo de diversas formas de pensar, conlleva a la
autogestion, generacion de ideas dinamicas y solucion de problemas que
padece la humanidad. Ahora bien, cuando se habla de creatividad en el
aula, los profesores deberian apartar la resistencia y considerar hacer de
la creatividad un modelo de aprendizaje, creando entornos que fomenten
de manera permanente este elemento y permitir asi que, los estudiantes
exploren y desarrollen sus talentos creativos.

En el desarrollo de esta investigacion, se identifico que las estrategias
pedagodgico-didacticas mas utilizadas por los profesores para fomentar
la creatividad en los procesos de ensefianza-aprendizaje, si bien juegan
un papel fundamental en el proceso formativo, no necesariamente apun-
tan al potenciamiento de habilidades creativas en los estudiantes. De los
resultados obtenidos, se puede mencionar que, las estrategias mas utili-
zadas por los profesores para fomentar la creatividad en sus estudiantes,
aparecen los talleres, exposiciones tematicas realizadas por estudiantes,
los proyectos de aula, las actividades como ejercicios, tareas o resolver
guias. Finalmente, las actividades pedagogicas quedan para hacer con-
cursos y mediar con las conductas de los educandos

De los resultados obtenidos, sobresale la idea de considerar que, este

tipo de actividades, exceptuando la inclusién de proyectos de aula, don-
de se orienta la apropiacién del conocimiento haciendo que el alumno
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busque soluciones a tareas asignadas, despierte su interés, tiene libertad
de estudiar un tema determinado, desarrolle la observacion, la inventiva y
la resolucion de problemas. El resto de las estrategias, no estan destina-
das a cumplir dicho proceso, sino mas bien a fomentar el aprendizaje de
contenidos, desde la utilizacion de planes o medios que no promueven
aprendizajes auténticos. Entiéndase aprendizajes auténticos como aque-
llos que se asocian a las necesidades de los estudiantes en la vida coti-
diana. Dicho de otro modo, es necesario que los procesos educativos, in-
cluyan estrategias generadoras de procesos de aprendizajes criticos, auto
criticos y gestores de desarrollo de habilidades para resolver problemas.

CONCLUSIONES

Es necesario la implementacién de estrategias de ensefianza-apren-
dizaje que promuevan la generacion de ideas la resolucion de problemas,
la toma de decision, la busqueda de alternativas, la resolucién de casos y
generar espacios para las discusiones colectivas.

Es de vital importancia la inclusion de estrategias creativas. Estas for-
mas de ensefar buscan la exploracion, la observacion, la resolucion de
problemas y la generacion e ideas novedosas para dar solucién a las si-
tuaciones presentadas. Consideramos que se podria iniciar por la inclu-
sion del aprendizaje por descubrimiento, aprendizaje basado en proble-
mas, aprendizaje basado en las evidencias, el modelo didactico operativo,
el dialogo reflexivo, la indagacion, el seminario investigativo de donde
emergen la relatoria, la correlatoria y la discusion.

En el trabajo, se demostro que la percepcion de los docentes frente al
concepto de creatividad estaba directamente relacionada con la idea de
que la creatividad esta estrechamente ligada con la generacion de ideas
y que el camino para potenciarlas es a través de la generacién de nue-
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vos conocimientos. Si bien, la creatividad se relaciona con la generacion
de ideas nuevas, este concepto tan lineal de la creatividad, deja de lado
esta actividad como una posibilidad de generar alternativas o soluciones
a los problemas de la vida cotidiana, la redefinicion, la adaptacion a di-
ferentes contextos situacionales, la generacion de espacios de reflexion,
redefiniciones, flexibilidad mental y cambios en las maneras de pensar
o vivir en el mundo. De alli que, los docentes asumieron que la creativi-
dad se desarrolla primeramente por actividades académicas, dejando de
lado, el valor de la interaccion, la convivencia, el trabajo colaborativo, las
experiencias asociadas al asombro. Aun asi, sorprendio, el hecho de que,
los docentes no describieran las estrategias que, desde su postura, pudie-
ran haber fomentado la creatividad en sus estudiantes, creando de esta
manera una incertidumbre sobre si en realidad los docentes desarrollan
estrategias para promover la creatividad en sus clases.
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